O @ @) [TIPHENIX @b @0 @ O
-. @ @ / : i ) £
W I I W N 4 if ¥ y

4 - - - _ - > -

INSPIRING INNOVATIONS

Qu | C k Start Fragor? Kontakta oss!
Telefon: 08 6086400
e-mail: teknisksupport@phoenixcontact.com

Larmhantering i Visu+

© PHOENIX CONTACT - 08/2011

Dynamik

| detta exempel ska vi skapa ett digitalt och ett analogt larm samt presentera detta i en larmbanner
och larmlista.

Hogerklicka pa Alarm List i projektlistan under projektnamnet och valj Add a new Alarm

Projects

Resources

ﬁ Event Obje| &%
%, List Child P
Elmenus

& Data Logge | | 3 Add anew Alarm
P Add a new Alarm

Tryck en gang pa det nya larmet och ge det ett namn TankLevel

= 'm'vatteriai-c'
= !..ﬁ.larm List (Mr. Alarms '1', Nr. Runtime Alar...

E'_ TankLevel| -

Under Properties — Alarm Variabel pa detta larmobjekt s anger vi variabeln TankLevel.

For larmgranser och aktivering av larm s& anvands Thresholds.
Hogerklicka pa larmobjektet i projektlistan och valj Add Alarm Threshold

= 'ﬂ'vaﬂeriak‘
= ,‘..ﬁ.larm List (Mr. Alarms 'T', Nr. Runtime Alar...

Add a new Alarm

== Data Logge Ap  Add a new Alarm Threshold

Add a new Alarm Area...
Ay Add a new Alarm Threshold

M St Add a new Alarm Threshold

Emenus
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Lagg till nivalarm for ett antal olika granser (HH, H, L, LL)
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£LF vattentank*
= !..ﬁ.larm List (Mr. Alarms '1', Mr. Runtime Alar...
= ETankLEVE|
EHithighLevel major-equal 29000 1
ELD'.-’-.'LD'.-’-.‘LE'-.I'E| minor-equal 1000 1
ELDWLEVE| mlnu:ur-equal 3000

Markera var och en av thresholdobjekten och andra de properties som ar aktuella. Nivagrans samt
larmtext. Rekommenderat ar aven att ta bort Beep.

Properties
|E HighLewvel Threshald
E=»BEP eY

=]
Threshold Name HighLewvel
Alam Area
Alam Text Hog niva i Tank
Alam Help

=
Activation Value 27000
Command-Status Vara. .. @
Activation Condition major-equal
Severty 1
Delay (zec.) 0

Klart gallandes Analogt larm. Notera att det ocksa ar majligt att aktivera Severity som betyder att i
fall inte vardet har andrats med installningen for Severity inom "Delay” sekunder sa aktiveras
larmet.

Digitalt larm:

Gor pa samma satt for att lagga till ett digitalt larm men pa Threshold anvands foljande
intstallningar under Properties.

Alam Text Summalam
Alam Help

=
Artivation Value 1
Command-Status Varzble
Activation Condition equal
Severity 1
Delay (sec.) 0
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Larmlistor

Larmlistor kan laggas till och konfigureras efter 6nskemal. Det &r ett och samma larmobjekt som
anvands bade som larmbanner och larmlista.

Valj under Toolbox — Alarm Window och rita in objektet i en screen.

B Activex

B4 OLE Object
|.-=_" Alarm Window

E‘} Log Window

E= Data Logger-Recipe Wi

ScCrAlIlarm

Time ON | Duration = Severity | Conditi.

Ack Sel (A) Ack All (Ctrl+A) § Reset Sel (R} §Reset All (Ctrl... §Toggle Sound ... Help (H) Get History (G)
oM T

Det har ar egentligen det enda som behévs. Markera larmobjektet ovan for att konfigurera den efter
onskemal. Knappar kan tas bort eller aktiveras och fler alternativ finns att valja.

For att skapa en larmbanner ar det lattast att rita in ett vanligt textobjekt i valfri bild och presentera
systemvariabeln — LastAlarmText.

= %k Real Time DB
+ ﬁf List Comm.Drivers
= :EE List Structure Prototypes

= @ _Eys'v‘ar_

Slutresultatet kan se ut s& har:
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‘ (F 1) scrMain ‘ (F2) scrTrend | (F3) scralarm ‘ (F4) scrservice
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