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Dynamik

| exemplet ska vi skapa en bild med en vattentank, vars volym ska vara synligt och ventiler kunna
Oppnas och stangas genom en knapptryckning. Dessutom ska flodet presenteras samt innehallet
visas i klartext med eventuell larm

Rita in en tank genom att valja godtycklig i symbolbiblioteket
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Rita in tankbilden genom att trycka pa 6nskad tank och dra in objektet. Andra darefter storleken
genom att med musen dra i de olika hérnen.

Notera att samtliga bilder ar objektorienterade sa att storleken @ndras per automatik efter 6nskad
storlek.
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Anslutande ror till och fran tanken hittas under symbolfliken Pipes. Lagg till ror ocksa.
Darefter laggs en symbol av typen Animated Valves till. Det finns mangder med satt att animera
objekt pa men har véljer vi den enklaste.
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Supportarenden Quick Reference Guide

Nar objektet dras in i bilden sa ges majligheten att peka ut varibel for animering i fonstret Dynamic

Property Inspector.
Tryck pa knappen ”...” fér att peka ut variabeln QuickStart_ILC150 BOTTOM_VALVE.
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< Pohygon130 ﬁ List Variable Used for 3-D Valve with actuator
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Anpassa ventilobjektets storlek efter 6nskemal. Lagg nu aven till en ventil for den 6vre
anslutningen. Peka ut variabeln QuickStart_ILC150_TOP_VALVE.

Lagg darefter till en knapp for att kunna 6ppna och stanga ventilen (tank pa att det ar tva olika
variabler da ventilen aven kan styras fran en yttre knapp).

Denna knapp ska aven kunna andra statustext beroende pa i fall den ar 6ppen eller stangd.
Valj Push Buttons fran vyn Toolbox. Rita in knappen i anslutning till ventilen.

Toolbox B Lt
t Basic Shapes =
=I Buttons-Lights-Switches %
k  FPainter 4
W  Checkbox
*  Radio Button
BB Push Buttons
B¥ HotReaion

Markera déarefter knappen och valj Properties. Valj Command Type ON-OFF och peka ut variabeln
som knappen ska aktivera — QuickStart_ILC150 WP_BUTTON_BOTTOM_VALVE.

Properties o
| B8l Button 128 Button
BEMBER 0 Y
Variable OM-CFF. @ GuickStart_ILC150_...
Command Type OMN-OFF
¥
¥

Valj darefter Dynamic Text Edge Color.
Markera Enable Dynamics och peka ut variabeln
QuickStart_ILC150 WP_BUTTON_BOTTOM_VALVE.
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Supportarenden Quick Reference Guide

=
| Enable Chymamic ...
Varable Text-Edge ﬂ QuickStart_(LC150_. ..
Wariable |s Alamn ...
Edit Text-Edge Calor ...
Mixed Color

Klicka darefter pa Edit Text-Edge Color (...). Ett nytt fonster 6ppnas.
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Color Threshold ]

Colar | Walue Varable | Text
100000000
30.000000

I 0000000

I 70,000000

I 10000000
1.000000 Skang
0,000000 Oppna

Default
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Denna variabel kan anta vardet 0 och 1 sa valj de fargerna (ursprungligen grén och rod) och
editera texten till Stdng och Oppna. Stang darefter fonstret.

Nu bor bilden se ut ndgot sa ungefar sa har:
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Supportarenden Quick Reference Guide

Nu ska vi lagga till tankniva och flédet. Aven en textrad som visar informationen om tanken.

Rita in en rektangel frAn Toolbox i tanken. Under Properties — Gradual Filling sa pekas variabel och
Start respektive End Filling Value ut. 0-30000.

Mixed Color
2 Gradual Filing
V| Enable
Threshold Variable @
Edit Filling Colaor List...
Meeed Color
Filing Yariable @ QuickStart_ILC1650_TANK_LEVEL
Start Filling Value 0
End Filing Value 30000
Start Offset 1]
End Offset 1]
Filling Direction B downup
Varable for Starting Value ﬂ
Variable for Endina Walue |
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Quick Reference Guide

Ovanpa tanken laggs ett textobjekt. Ange under Dynamics — Text — Display Value

Enable Text till True och Peka ut en variabel QuickStart ILC150 FILL _INFO och markera Value

Format.
| Enable Text
Varable {3 QuickStart_ILC150....
Value Format e

Lagg till en textrad som ska beskriva tankstatus. Ange en dynamik fér Text — Display Value och

ange Background Color. Under Edit Background Color

| Enable Text
ariable ) QuickStart_ILC150... HeCtanE el SS =bd CHRaEno e el oT,

Walue Format
glug romm Color Threshold l

| Enable Backgro...
=08 Backdr Colar |‘u"a|ue

Warable Back Calaor @ Quick Start_[LC150...

Edit Background C... I 0 000000
Mixed Color

Ange granser for nar bakgrunden ska fargas rod.
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Variable ﬁ
- IS 2000,000...
Varable |s Alar... 2000.0000...

Tryck pa Play-knappen for att starta och testa projektet. ==~ L @®ﬂ’ &3 S E
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(F1) scrMain (F2) scrTrend ‘ (F3) scralarm | (F4) scrService
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